
 مطالعات امکان سنجی مقدماتی

 ایرایانهبازی  ساخت

 مقدمه

 ریبا فراگ خصوص به هایباز نیاند. ااز اوقات فراغت افراد را از آن خود کرده یسهم بزرگ ییدئویو یها یباز ،یتکنولوژ شرفتیامروزه با پ

 صنعت  جهیدرنت. کنندیم فایرا ا یتر بزرگ در دسترس عموم قرار گرفته و نقش شیازپ شیبهمراه هوشمند و تبلت،  یهایشدن استفاده از گوش

عصر  یهادهیاز پد یکی .دهد یمهمچنان به رشد خود ادامه  و شده یشاخه سرگرم نیبه پرسودتر لیتبد ریاخ یهادر سال ییدئویو یهایباز

و  دیسراسر جهان در حوزه آن تول درکالاها و خدمات از  یاست و حجم انبوه یصنعت سرگرم رفته،یپذ ریتأث یجهان یحاضر که از روندها

-می  صنعت پویایی که حتی  .ندیآیم حساب به صنعت نیاز ا یبخش عنوان بهدر جهان امروز  زین ییدئویو یهایاساس باز نی. بر اگرددیارائه م

 خصوصاًو  ییدئویو یها یباز گر،ید یز سوکننده پیش رود. ابا شتابی خیرهتواند در دوران رکود و رشد اقتصادی پایین و حتی ضعیف کشورها 

 کننده،سرگرمکالاهای نمونه از  کی عنوان به (خود یشخص یفرد با گوش شتریب یدر دسترس بودن و ارتباط شخص لیبه دلهای موبایل )بازی

 .هستند گریکشور د به یو از کشور گریبه جامعه د یا جامعه، از ها ارزشانتقال فرهنگ، اعتقادات، باورها و  یبرا یقدرتمند اریرسانه بس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  طرح معرفی -1

اشاره به  ،ایانهیراهای اصطلاحاً بازی.  اند آمدهبه وجود  یهستند که عمدتاً باهدف سرگرم یتعامل یافزارنرم یهابرنامه ،یا انهیرا یهایباز

 شرفتیموجب پ تواندیم که است یشناخت تیلفعا کی یاانهیرا یهایباز. دارد یفرمان یها یبازو  یشخص یهاانهیبر را یمبتن یهایباز

 .است عیسر هالعادفوقو  یمنطق یها پاسخ و ارائه اطلاعات عیشود و انجام آن مستلزم پردازش سر یو حرکت یو ادراک یشناخت یندهایفرآ

 دیبا هایباز یبرا سودمند و ریفراگ یدبنطبقه کیکرد. ارائه  یبندگوناگون در چند بعد طبقه یهاوهیبه روش و ش توانیرا م یاانهیرا یهایباز

 یهایباز یمل ادیبن رانیا اسلامی یجمهور در کشور همراه باشد.ها ، آن یموضوع کیفیتام و جان یچگونگ ،یو هدف اصل هیپا ییبا شناسا

 یدبنهو طبق یبندرده یشورا یتگفمستمر و ه لیبه تشک نسبت یا انهیرا هایبازیدر حوزه  یقانون یصدور مجوزها یلعنوان تنها متوبه یانهایرا

 یلیو تخ یآموزش ،یفکر ،ی، جنگناکش یهارا به گروه یاانهیرا یهایباز ،یبندطبقه کیشورا در  نی. انمایدیدام ماق یاانهیرا یهایباز

ای های رایانهیهای بازویژگی. از گذاردیم ریتأث ها آندارند که بر گسترش روزافزون  یخاص هاییژگیو یاانهیرا یهایباز. نموده است میتقس

 :اشاره کرد ریبه موارد ز توانیم

 .کند تا به آن هدف برسد تلاش دیبا نکیدارند که باز یو مشخص هژیهدف و هایباز نیبودن: ا دار هدف

 .برخوردارند بالاییاز سرعت  یسنت یهاینسبت به باز هایباز نیا شتری: ببالا سرعت

 برعکسهستند و  بالایی جاذبه یروین یخود دارا یتعامل تیعمدتاً به علت ماه هایباز نی: ا(تعامل)متقابل  ریتأث

و  یباز یدادهایرو متقابل با یاههرابط جادیکه بر ا کنندیرا به آن اندازه مشغول م کنانیباز ون،یزیتلو ژهیو به ،یداردی – یداریشن یهایسرگرم

 .پردازندیاعمال کنترل بر آن م

 نیدر ا کنانیباز . یابددست میدر آن به تسلط کامل  نکیباز تندربوده و به زیانگ چالشکه  اندشدهیطراح یطور های: بازیدگیچیپ سطح

 هستند. یریو درگ تیلهمواره مشغول انجام فعا یباز

لزومی ندارد که این قوانین را مطالعه  و رندیگیم ادیقواعد را  یباز نیکودکان در ح ها،یباز نیا شتری: در بیباز هایلعملارائه و دستورا وهیش

 کنند.

 نیا نی. همچندهند رییشکل خود را تغ اینگ رپرواز کنند، گردش کنند،  توانندیم ءای، اشیهستند: در باز یکیزیف نیمستقل از قوان هایباز نیا

 .دهدیکار خود ادامه م به ساخته است یباز نیا تکه با قواعد و مقررا یرا جلب کرده و فرد در جهان نکیتوجه باز توانندیم هایباز

 ینینو کردیبه رو اشاره یطورکل بهاصطلاح  یاست. ا شده شناخته یبر باز یمبتن یریادگیتست عنوان  ،یریادگیدر امر  یاانهیرا یهایباز کاربرد

 یآموزش یهایباز ،یاانهیرا یهایباز د.هستن یریادگیو  یآموزش یها ارزش یکه دارا گیردبهره می یاانهیرا یهایدارد که از باز یریادگیدر 

در  یآموزش یهایو باز یاانهیرا یهایاز باز تلفیقی ،یآموزش یاانهیرا یهای. بازقرار دارد یباز تریدر طبقه کل یآموزش یاانهیرا یهایو باز

 د.باشیرا دارا م یآموزش یهایو باز یاانهیرا یهایباز هایویژگی ،یآموزش یاانهیرا یهایباز ،گرید انیب بهاست.  گریکدی

 پرداخت: است، آورده شده 1که در جدول شماره  یرا به صورت ها آناز  کیهر  فیبه تعر توانیم ،مفاهیم نیا انیم یگذار زیتما یبرا

 

 

 



 تعریف انواع بازی

 شرح نوع بازی

 بازی آموزشی
 ها آنبه  ای است دهیگرد یخاص طراح یموضوع درس کیدر  (مخصوصاً کودکان)آموزش به افراد  یبرا

 .ندیرا کسب نما یتا مهارت کندیکمک م

 ایبازی رایانه
و عمدتاً باهدف ردیگیقرار م ادهفمورداست انهیرا یفناور قیاست که از طر یباز ینوع  

 به وجود آمده است حیتفرو  یسرگرم

 ای آموزشیبازی رایانه
روش شاد و کی یفراهم آور یبرا انهیبر را یمبتن یهایاز فناور یریگاست از بهره تعبار  

 رندگانیادگیآموزش به  یبرا ،تفریحی

 ییدئویو یها یافزار است که در آن، باز توسعه نرم ندیاز فرا یا گونه Video game development ییدئویو یتوسعه باز ای یساز یباز

فرد که تنها  کیممکن است از  ییدئویو یها بازیدهنده  انجام شود. توسعه ییدئویو بازیدهنده  توسط توسعه ندیفرا نی. اشوند یعرضه م

 کنند یم تیو فعال اند شده سیتأسمنظور  نیبه هم که یبزرگ و اختصاص یها باشد تا شرکت پردازد یم تیفعال نیبه ا تجارت کی عنوان به

. اما افتیتوسعه  1۹۶۰در سال  یباز نینخست به شکل برخط باشد. یممکن است حت ییدئویو یها یتوسعه و انتشار باز نیگسترده باشد. همچن

 یتجار صورت به ییدئویو یباز نینخست 1۹۷۰همگان قرار نداشت. اما در سال  اریمناسب در اخت یها انهیآن به شکل گسترده نبود و درواقع را

 ،یسینو برنامه یسادگ لیآغاز کار، به دل رد ها تیفعال نیبود. ا زمان هم ییدئویو یباز یها رخداد، با عرضه نسل نخست کنسول نی. اافتیتوسعه 

و  ییدئویو یها یساخت باز ندیشدن فرا دهیچیبه همراه پ ۲1شدن به قرن  کیآسان و سودآور بود، اما با نزد ینسل، کار نیا یها یباز یبرا

 شد. سیمنظور تأس نیبه ا یبزرگ یها گشت و شرکت تر دهیچیپ زین ها یتوسعه باز یباز یها و کنسول ها انهیقدرت پردازش را شیافزا نیهمچن

 ایطرح ساخت بازی رایانه -2

باشد. ایده بازی ممکن است در دسته یک یا چهار شود که معمولاً تغییری در یک مفهوم موجود میبازی ویدئویی با یک ایده آغاز میطراحی 

دهد که حاوی کنند. طراح بازی معمولاً یک سند پیشنهادی اولیه ارائه میژانر قرار بگیرد. طراحان گاهی اوقات با ترکیب ژانرها آزمایش می

باشد. ریزی زمانی، پرسنل و تخمین بودجه می، لزومات و برنامهموردنظرپلی، فهرست خصوصیات، ساختار و داستان، مخاطبین یممفاهیم، گ

شوند؛ این مسئولیت بر عهده طراح است که تصمیم بگیرد چه عناصری تصمیمات بسیاری درباره طرح بازی در طول توسعه یک بازی گرفته می

توانند تأثیرات مثبت یا سازی شوند. تغییرات طراحی میافزاری و ... پیادههای سختنگرش بازی، بودجه یا محدودیت باید نسبت به تداول با

های طراحی را اجرا و بازبینی کند بدون استفاده کند تا ایده یسیکد نوهای طراح شاید از زبانداشته باشند.  ازیموردنمنفی چشمگیری بر منابع 

کند تا در جریان توسعه بازار های ویدئویی و دموها را بازی میهد کد منبع بازی را تغییر بدهد. یک طراح بازی اغلب بازیاینکه لزوماً بخوا

های ویدئویی گذار در بازی(، ناشران سرمایهاند شده ساختههای ویدئویی بازار محور هستند )برای منفعت مالی بیشتر بازی که ییازآنجابازی باشد. 

اگر مشکلات مالی باعث تغییر و تحول  حال نیباااست توقعات خاصی از یک بازی داشته باشند نیز باید در جریان کار قرار بگیرند. اما که ممکن 

طراحی  گونه نیاها به دلیل کمبود سرمایه یا طراحی محور خواهد شد؛ تعداد کمی از بازی طراح محورتصمیمات طراح نشوند، بازی ویدئویی 



افزاری خاصی را  به نمایش یا موتور بازی را عرضه و به فروش بگذارد. تواند فناور محور باشد تا دستاورد سختز طرفی یک بازی میشوند. امی

 را به نمایش بکشند.  اند شده یطراحهای تصویری جذاب که توسط هنرمندان تواند هنر محور باشد تا جلوهیک بازی می تیدرنها

 تولیدکننده بازی -3

و  یزیر با انجام برنامه ییدئویو یباز دکنندهی. تولگردد ینظارت م یرونیب ای یداخل یا دکنندهیتوسط تول ،یباز کیتوسعه و ساخت  ندیآفر

و  میت یها تیو گزارش فعال دهد یانجام م میت نیخود را در خارج از ا ینظارت فیوظا ،یباز یطراح میت کی تیریدر نقش مد یهماهنگ جادیا

را  یناشران ایناشر و  نییانجام مذاکرات و قراردادها و تع ،یابیبودجه، بازار نیمأت فهیوظ نیهمچن دکنندهی. تولکند یم تیریاهداف را مد شبردیپ

 هستند. یرونیب یها و از شرکت یطراح میو ناشر معمولاً خارج از ت کننده هیته دارد. بر عهده یعرضه باز یبرا

 یتوسعه باز میت -4

و  یتخصص صورت بهافراد  م،یت نیباشند. در ا شده لیتشکبزرگ  اریبس ایکوچک و  ییها ممکن است از گروه ییدئویو یتوسعه باز میت کی

 شتریب ایعضو و  1۰۰عضو تا  ۲۰ها ممکن است از  گروه نی. ارندیگ یم بر عهدهتوسعه را  فیو وظا میتقس شیخو یها و تخصص ها ییبنابر توانا

 .پردازند یم تیبه فعال یطراحان و متخصصان باز سان،ینو که در آن برنامه ،باشد ریمتغ

 :شود یافراد م نیتوسعه شامل ا میت

 یطراح باز -4-1

از طراحان  یاریدارد. بس بر عهدهو داستان آن را  ها تیشخص ،یباز یعموم طیمح ،یپل میگ یکل یاست که طراح یکس ییدئویو یطراح باز

فراوان بخش به بخش، هر بخش از  یوخطاها آزمونو پس از  کنند یم یریگیپ یشیآزما صورت به شانیها تیکار خود را در انجام فعال یباز

 .کنند یم دشدهییتأو  لیکمرا ت یباز یطراح

 یطراح باز -4-۲

از طراحان  یاریدارد. بس بر عهدهو داستان آن را  ها تیشخص ،یباز یعموم طیمح ،یپل میگ یکل یاست که طراح یکس ییدئویو یباز طراح

فراوان بخش به بخش، هر بخش از  یوخطاها آزمونو پس از  کنند یم یریگیپ یشیآزما صورت به شانیها تیکار خود را در انجام فعال یباز

 .کنند یم دشدهییتأو  لیکمرا ت یباز یطراح

 یباز یهنر یطراح -4-3

گفته  یباز یطراح یخام برا یبعد سه ای یدوبعد یها مدل جادیا ندیآ( به فرGame art design: یسی)به انگل ییدئویو یباز یهنر یطراح

دارد تا  فهیطراح وظ ،یمرحله از ساخت باز نیاست. در ا ییدئویو یها یاز توسعه باز یا رمجموعهیز یساز یبخش از صنعت باز نی. اشود یم

 نیچون موشن کپچر انجام دهد. ا ییبا کمک ابزارها ،یواقع طیو مح تشخصی از الهام با …و  طیمح ها، تیشخص یرا برا یبعد سه یساز مدل

 .شود یتر انجام م آسان یها وهیبه ش یدوبعد یساز در مدل ندیفرا

 یباز سینو برنامه -4-4



در حوزه  تخصصی شکل به و نخستافزار بوده و در درجه  مندس نرم یها مهارت یاست که دارا یشخص ییدئویو یها یباز سینو برنامه کی

 یکدها یساز ادهیو آغاز پ هیمسئول ته یباز دیل سینو و برنامه یعاد سینو چند برنامه ای کیمتخصص است. معمولاً  ییدئویو بازی توسعه

 .هستند یدهندگان بعد آن به توسعه ییگذاردن اصول ابتدا اریدر اختو  یباز ییابتدا

صدا،  یسینو برنامه ،یساخت باز شبردیپ یبرا یموتور باز هیو ته یباز کیزیف یسینو تخصص هستند. برنامه یدارا یمختلف یها نهیافراد در زم نیا

 افراد است. نیا یها از تخصص یباز یابزارها یسینو و برنامه یواسط کاربر ،یپل میگ

 یطراح مرحله باز -4-5

افراد طراح  نیتر یدیکلاست که از  یباز یطراح نهیها در زم نقش نیتر از مهم یکی environment designer طیطراح مح ایمرحله  طراح

 .است آن درون  یها تیو مأمور یباز یبعد و سطوح سه طیمح یطراح فهیوظ ،بازیدر حال حاضر است. طراح مرحله 

 یباز صداطراح  -4-۶

 دارد. بر عهدهرا  یمرتبط با باز یو ساخت عناصر صوت یصوت یها جلوه یطراح فهیطراح صدا وظ کی

 یباز کننده شیآزما -4-۷

 یافزار آن را از اشکالات نرم یباز لیافراد با تحل نیدارد. ا بر عهدهرا  تیفیک نیتضم منظور به یسنجش باز فهیوظ ،ییدئویو بازی کننده شیآزما

 .دهند یرا انجام م یا انهیرا یباز تیفیکنترل ک ندیو فرا ندیآلا یم

 یباز یابیبازار -4-8

 یبازار یریگ اریدر اختدر جهت  ییدئویو یو ناشر باز دکنندهیتول یها یگذار هدف  به مجموعه ییدئویو یباز کی یبرا یابیبازار ندیفرا

و حضور مشاوران  یاختصاص یها توسط شرکت ندیفرا نیاست. ا یآن باز غیتبل قیاز طر ها یفروش باز یمناسب برا تیخاص و کسب ظرف

 .شود یم یریگیمخصوص پ

 ابزارهای طراحی بازی -5

 افزارهای ویرایش متننرم -5-1

-جا استفاده میافزاری مانند ورد مایکروسافت در همهها باید جایی نوشته شوند. نرمشود و این ایدهشروع می یپرداز دهیاپروسه طراحی بازی با 

افزارهای ویرایش متن آشنا باشد؛ چراکه خوبی با نرمشوند. یک طراح بازی باید بهپلی پیش از اجرا نوشته میگیمهای اصلی بازی و شود. ایده

ها نیاز به مهارتی بیش از نوشتن شود. همه ایندر روند ساخت بازی باید مستنداتی بنویسد که شامل جداول، عکس، فهرست، هدر و پانوشت می

شوند. برای بهینه کردن می بزرگ) گیم دیزاین داکیومنت( گاهی اوقات بسیار  GDDضی از مستندات بازی مانند یک پاراگراف ساده دارد. بع

 گرفته شود.  به کارخوانایی این مستندات نیاز است که فرمت مناسبی 

 اکسل -5-۲

کنند. ای استفاده میحرفه صورت بهافزارها افزاری مانند اکسل مایکروسافت یک شرط ضروری است. تمام طراحان از این نرمآشنایی با نرم

( و درجه XPهای اقتصادی، کسب تجربه )توان سیستمها میهای ریاضی است که به کمک آنو فرمولقدرت اکسل در نگهداری اطلاعات 



ت جداولی که اطلاعات را مهیا نویسی اکسل نیز آشنا شوند. این کار هنگام ساخسختی را ساخت. برای بهتر کار کردن، طراحان باید با اسکریپ

 کند. توانند کدهایی بنویسند که اطلاعات موجود در جداول را  مستقیم استخراج و وارد بازی مینویسان بازی میشود. برنامهکنند لازم میمی

5-3- Microsoft Visio 

توان استفاده لاین میبرای طراحی دیاگرام، فلوچارت و پاپافزار است. از این نرم Microsoft Visio، ازیموردنافزارهای یکی دیگر از نرم

 که نیاای ظاهر شود یا میرد چه اتفاقی بیفتد، وقتی بازیکن از بازی خارج شود چه صفحهوقتی بازیکن می که نیاتعیین  مثال عنوان بهکرد.؛ 

باید تمامی این موارد را طراحی کند. کشیدن فلوچارت در چنین اش را ذخیره کند. یک نفر انجام دهد تا بتواند بازی ییکارها چهبازیکن باید 

 صورت دیاگرام نمایش داده شود. آید. در بهترین حالت، تمامی جریان بازی باید بهبه کار می یخوب بههایی طراحی

 فتوشاپ -5-4

قبل از اینکه طراح، یک پازل را در بازی ادونچر برند. که در بازی نیاز دارند بهره می یزیآن چبرای نشان دادن  فتوشاپتمامی طراحان بازی از 

 گیرد.کجا قرار می ازیموردنهای کند که آیتمسازد. در اینجا طراح تعیین میمی فتوشاپدرست کند، تصویر کلی از آن را در 

 تخته سفید -5-5

-این ابزار یک نررم  نکهیباایک جلسه برگزار شود به تخته سفید نیاز است.  هرلحظهکنند و ممکن است هایی که تیم در کنار هم کار میدر محیط

 رسد بسیار کاربرد دارد. که در لحظه به ذهن می یزیهر چهای کلی، نوشتن وظایف و در هر شرکتی برای طراحی دیتخته سفباشد اما افزار نمی

 ابزارهای طراحی بازارسایر  -۶-۶

کند که طراح بازی باید سازند. این نکته تعیین میکنند یا خودشان موتور را میشده استفاده میتورهای لایسنسسازی یا از مواستودیوهای بازی

بسیار مشهور هستند. هر طراح بازی باید با این موتورها آشنا باشد  Unrealو  Unity 3Dاز چه ابزاری استفاده کند. ابزارها و موتورهایی مانند 

افزارهای کنند معمولاً از استانداردهای نرمهای خودشان استفاده میدهندگانی که از تکنولوژیاستودیوها منتقل کند. توسعهاش را به تا تجربه

عنوان ابزار طراحی سازی بلکه بهو انیمیشن یساز مدلتنها برای نه 3D Studio Maxو   Mayaافزارهای کنند. همچنین نرممشهور استفاده می

 و جاوا کاربرد دارند.  C++نویسی های برنامهبرد دارند. همچنین برای زبانمرحله نیز کار

 

 

 

 

 

 

 



 هادرآمد -6

دلار و با کمتر از سه سال  54۰۰۰دلار، به سه تا شش سال تجربه  ۶5۰۰۰میانگین  صورت به، طراح بازی با بیش از شش سال تجربه ۲۰1۰در سال 

اند. در دلار درآمد داشته ۷5۰۰۰دلار و با سه تا شش سال تجربه  ۹5۰۰۰دلار و همچنین طراحان بازی با بیش از شش سال تجربه  44۰۰۰تجربه 

 1۰5۰۰۰میانگین  طور بهدلار و طراح بازی با بیش از شش سال تجربه  55۰۰۰نگین میا طور به، طراح  بازی با کمتر از سه سال تجربه ۲۰13سال 

 باتجربهدرآمد کارکنان  ۲۰15ها متفاوت است. از سال دلار کسب درآمد کرده است. میانگین حقوق این طراحان بسته به کشور و منطقه آن

-هصنعت ب نیخود را به دست آورده است. ا گاهیجا یتازگ به ریاخ یها الس یدر جهان ط یصنعت باز است.  افتهیرییتغدلار  8۷۰۰۰تقریباً به 

های وکار صنعت بازیعوامل اصلی مؤثر بر توسعه کسب ۲جدول  .است شده شناخته گذارانهیو سرما ها دولت یبراتجارت سودآور  کیعنوان 

 است. شده دادهای نشان رایانه

 ایهای رایانهکار صنعت بازیعوامل اصلی مؤثر بر توسعه کسب و 

 عامل کلیدی ردیف

 دشدهیتول یهایباز یمحتو تیفیتنوع و ک 1

 (...و جیداخل و صادرات، اشاعه و ترو دیاز تول یمال تیحما) یبوم یهایباز یآموزش یفرهنگ یمذهب یاثرگذار ییاز توانا تیسطح باور حاکم ۲

 و توسعه قیدر تحق یگذارهیها جهت سرماشرکت یتوان مال 3

 یفعال در صنعت باز باتجربهص و صمتخ یانسان یرویعداد نت 4

 کنندهیباز تیجمع 5

 و ارتباطات در کشور اطلاعات یفناور یهارساختیز ۶

 اسلامی-یرانیبا نگاه فرهنگ ا المللیبینتراز  یمحتو دیدر تول یگذارهیسرما ۷

 انتشاردهندهدهنده و توسعه یعملکرد سازمان 8

 یبوم یهایبزرگ جهت سفارش باز انیمشتر زهیانگ ۹

 نیشیو پ نیپس عیدر صنا یگذارهیسرما تیجذاب 1۰

 (ریخطرپذ یگذارهیسرما) دیجد یباز دیتول یبرا شده نیتأم یمنابع مال 11

 یالمللنیب یدر دسترس جهت ورود به بازارها (یافزارو نرم یافزارسخت) یهارساختیز زانیم 1۲



 لیدل. است قرارگرفته موردتوجه یصنعت در سطح جهان نیلذا ا است، یاز صنعت باز یاز درآمد ناش یتوجه قابلاز کشورها، بخش  یدر برخ 

در صنعت  فنلانددولت  ۲۰1۲در سال  مثال عنوان بهصنعت است.  نیدر ا یگذارهیسرما بالای یصنعت و بازده نیآن رشد انفجارگونه سود ا

عامل مهم  یپس از سودآور. درآمد کسب کرد وروی ونیلیم ۲5۰ تیدرنهاانجام داد که  یگذارهیسرما وروی ونیلیم 1۰.۷کشور  نیا یباز

 طور همان .باشدیم یباز قیاز طر کیدئولوژیو ا یاستیس شاتیو نشر گرا غاتیصنعت شده است، تبل نیبه ا ها دولتبه توجه  منجر که یگرید

است.  قرارگرفتهدوم  گاهیجادر  کایآمر ازآن پسو  نیدر جهان چ یدرآمد صنعت باز ازنظرکشور  نی، برتر شودمشاهده می  ۲ که در جدول

که مشاهده  طور همان. ستین شرویپ یکشورها ییشناسا یبرا ملاک، تنها  یقرار دارد. اما درآمد صنعت باز ایدن 1۲در رتبه  فنلاندپس از  رانیا

 رانیرا داراست. ا یباز یایصنعت پو نیدرآمد در سال، دوم دلار  ۶۷.5 با کایآمر ازآن پسهر نفر دارد و  یدرآمد را به ازا نیشتریب شود ژاپنمی

دهنده وجود موضوع نشان نیتوانسته کسب کند و ا یاز صنعت باز یاندک اریبس درآمد ، شرویپ ینسبت به کشورها هرسالدر  دلار ۲.4با 

 است.در صنعت  یجد مشکلات

 (۲۰15از صنعت بازی ) ها آنکشورهای برتر جهان بر اساس درآمد 

 نام کشور ردیف
رتبه کشور در جهان 

 درآمد کل ازنظر
 )نفر(کل جمعیت 

تعداد کل کاربران 

 اینترنت )نفر(

درآمد صنعت 

 بازی )دلار(

نسبت درآمد به 

ازای هر نفر 

 جمعیت )دلار(

 15.85 ۲۲.۲۲۷.1۹4.۰۰۰ ۷4۰.۰38.۰۰۰ 1.4۰1.58۷.۰۰۰ 1 چین 1

 ۶۷.55 ۲1.۹۶۲.4۹1.۰۰۰ ۲۹۰.534.۰۰۰ 3۲5.1۲8.۰۰۰ ۲ آمریکا ۲

 ۹۷.۲1 1۲.3۲8.8۶۰.۰۰۰ 115.۹۷5.۰۰۰ 1۲۶.818.۰۰۰ 3 ژاپن 3

 35.۹۷ 1۹۶.45۷.۰۰۰ 5.۰۹۹.۰۰۰ 5.4۶1.۰۰۰ 35 فنلاند 11

 ۲.44 1۹4.۰۰3.۰۰۰ 38.۷45.۰۰۰ ۷۹.4۷۶.۰۰۰ 3۶ ایران 1۲

 

 ایهای رایانهبازار ساخت بازی -7

 سال کیمیلیارد تومان در  43۰۰ها کنند. پیش از شیوع ویروس کرونا، ایرانیدقیقه بازی دیجیتالی می ۹3متوسط روزانه  طور بهمیلیون ایرانی  3۲

است و  افتهی شیافزااند و تردیدی نیست که در دوره افزایش قرنطینه اجباری و تعطیلی مدارس این میزان کرده نهیهزهای دیجیتالی برای بازی

 3۲ها مرد و درصد آن ۶۲باشند که های دیجیتال در کشور میمیلیون نفر بازیکن بازی 3۲. است دهیرس 13۹۹در سال  اردیلیهزار م 5حداقل به 

درصد  44سال است. ۲۲نفر بازیکن این بازی هستند. میانگین سنی این بازیکنان  38ایرانی  1۰۰آمار هر  باشند. طبق ایندرصد از آنان زن می



 54تا  35) سال انیمدرصد  13سال(،  1۷تا  1۲جوان )ودرصد ن 1۷سال(،  11تا  3درصد کودک ) ۲5(، 34تا  18بازیکنان ایرانی جوان )بازه سنی 

 ال( هستند.س 55سال )بالای و یک درصد کهن سال(

 های استان کرمانشاه در توسعه صنعت بازی و گیمپتانسیل -8

از امکانات و منابع جهاد  یمند بهرهو   یو استان یمل رانیمجموعه مد تیاستان کرمانشاه با حما یجهاد دانشگاه یفناور یمرکز رشد واحدها

و  تیحما یدر راستا زیکرمانشاه ن یپارک علم  و فناور ازآن پسخود را آغاز نمود.  تیفعال یرسم صورت به 1384در تابستان سال  یدانشگاه

محترم  ئتیه یبا اخذ مصوبه استان 1385از سال  قاتیتحق جینتا  یساز یتجاربر  دیتأکنو  و  یها دهیا ،انیبن دانش یها شرکتتوسعه  بهکمک 

 یها دهیا یساز یتجاراز  تیحما یجد ی عرصهوارد   یدر مناطق آزاد اقتصاد تیفعال یایمزا ازجمله یتیحما نیاز قوان یمند بهرهو با  رانیوز

 باشند یم تیمشغول فعال یفناور یو مرکز رشد واحدها یواحد فناور در پارک علم و فناور ۶۰8از   شیب 13۹8سال  انیو تا پا دیگرد انیبن دانش

 .اند دهیگرد یارزشمند یکه تاکنون موفق به کسب دستاوردها

( در مرکز استان، مراکز رشد ICTاطلاعات و ارتباطات ) یو مرکز رشد فناور یحال حاضر هفت مرکز رشد شامل مرکز رشد عموم در

 یریمناطق سردس یلیتبد عیو صنا یکشاورز یفناور یواحدهامرکز رشد  ،ییایغرب، سنقروکل آباد اسلامکنگاور،  یها شهرستاندر  یشهرستان

 رمجموعهیزدر شهرستان سرپل ذهاب در   یریمناطق گرمس یلیتبد عیو صنا یکشاورز یفناور یرشد واحدها مرکزدر شهرستان روانسر و 

 .باشند یم تیدر حال فعال یپارک علم و فناور

اساس استان  نیاست که بر ا رانیا یاسلام یهجری شمسی جمهور 14۰4در افق  انداز چشمسند  یاستان کرمانشاه در راستا یپارک علم و فناور

کوچک و  یها شرکتبر  یبا جایگاه برتر در غرب کشور مبتن یو نوآور یو فناور ییدانش و دانا یبر مبنا افتهی توسعهاست،  یکرمانشاه استان

در  رگذاریو مراجع تأث یاقتصاد یها حوزه ،یو پژوهش یها، مراکز آموزشدانشگاه هیتعاملات سازنده و مؤثر با کل یو دارا (SMEs) متوسط

و  یدانشگاه نینوآوران و فناوران، مخترعان، متخصص ژهیو بهو  ییاجرا یهانهادها، دستگاه ازجمله یو خصوص یسطح کشور اعم از دولت

 .به کشور عراق انیبن دانش صادراتو دروازه   یا حرفه

 یها تیفعاللازم جهت رشد، توسعه و ارتقاء  هایو ایجاد زیرساخت یبسترسازبا  انداز چشم نیاستان کرمانشاه در افق ا یعلم و فناور پارک

کشور و منطقه، افزایش قدرت رقابت و رشد صنایع  یازهایروز و ن یها یفناور تینوآوران و مبتکران با اولو ن،یفناور، جذب متخصص مؤسسات

، برقراری محور دانش مؤسساتخارجی و جذب دانش فنی، تقویت ساختارهای حمایتی از  یگذار هیسرمادانش، کمک به جذب  برمتکی 

 کی جادیو ا یالملل نیبدر سطح ملی و  ها شرکتتحقیقاتی، صنعتی و اقتصادی و همکاری برای افزایش توان رقابتی  یها بخشارتباط با دیگر 

 .کند یممنطقه تلاش  یکشورهاو  شوردر غرب ک داریپا ستمیاکوس

 ازینبر دانش و  یمبتن یوکارها کسب یانداز راهنوآورانه و  یها دهیاو  ها طرحاز  تیکارآمد در خصوص حما یبه پارک شدن لیتبداساس  نیا بر

های بازی  توان به ساختهای نوآورانه میها و ایدهاز جمله این طرح  موجود. یها لیپتانس یاز تمام یریگ بهرهدر منطقه غرب کشور با  جامعه

 های لازمزیرساخت با ایجادوفناوری کرمانشاه های مختلف پرداختیم اشاره نمود. پارک علمای که در این گزارش به اهمیت آن از جنبهرایانه

که یک فرصت استثنایی در جهت اشتغالزایی و  ایهای رایانههای فعال در زمینه ساخت بازیهای شرکتجهت رشد، توسعه و ارتقاء فعالیت

 آورد.باشد را فراهم میگذاری در این حوزه در استان میاهش نرخ بیکاری و افزایش سرمایهک



 برآورد سرمایه ثابت طرح -9
اندازی و اجرایی شود که برای  راهآلات و ... اطلاق میها، تاسیسات، تجهیزات، ماشینها مانند احداث ساختمانگذاریبه آن دسته از سرمایه

 گردد.ها در این بخش برآورد میهای خریداری و تهیه آننمودن طرح مورد نیاز هستند. قیمت و هزینه

 زمین -9-1
 بینی گردیده است.میلیون ریال پیش  5۰۰مترمربع با هزینه  15۰محل اجرای این طرح در زمینی به مساحت 

 ریال(جمع کل)میلیون  )هزار ریال( قیمت واحد میزان)مترمربع( عنوان

 5۰۰ مقدار پیش رهن 15۰ زمین

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 آلات و تجهیزات ماشین -9-2
 

 تعداد شرح ردیف
 هزینه هر واحد

 )ریال(

 کلجمع

 )میلیون ریال(

 P4 ۲۰ 1۲5۰۰۰۰۰۰ ۲5۰۰کامپیوتر  1

 HP A3 ۲ 5۰۰۰۰۰۰۰ 1۰۰چاپگر  ۲

 EPSON 2180 1 ۹۰۰۰۰۰۰۰ ۹۰چاپگر  3

 HP1320 1 ۲۶5۰۰۰۰۰۰ ۲۶5چاپگر  4

5 Lon eared powered ۲۰ 3۲۰۰۰۰۰ ۶4 

 EISSCO ۲ ۲5۰۰۰۰۰۰ 5۰مودم روتر  ۶

 3۰ 3۰۰۰۰۰۰۰ 1 خط ویژه اینترنت ۷

 POWER HET ۲۰ ۲5۰۰۰۰۰ 5۰کارت شبکه  8

 ۹۶ 4۰۰۰۰۰۰ ۲4 مودم جهت خطوط ۹

 SHARP 1 15۰۰۰۰۰۰۰ 15۰دستگاه کپی  1۰

 HP 1 ۶۰۰۰۰۰۰۰۰ ۶۰۰پلانر  11

 A3 1 5۰۰۰۰۰۰۰ 5۰اسکنر  1۲

 CISCO 5300 1 3۰۰۰۰۰۰۰ 3۰روتر  13

 15۰ 15۰۰۰۰۰۰۰ 1 دیش و دکل سیم کارت 14

 4۲۲5 جمع

 

 

 



 تأسیسات مورد نیاز -9-3

 شرح ردیف
 کلجمع

 )میلیون ریال(

1 Windows ۲۰۰۰ advance server +m demon mail server  1۰ 

 3۰ به همراه نصب Report change passwordبا امکانات  accounting nttaeplusافزار نرم ۲

 m deamon mail server 1۰اندازی نصب و راه 3

 Multi port 5اندازی نصب و راه 4

 Linux cache server ۲5اندازی نصب و راه 5

 Linux proxy server ۲۰اندازی نصب و راه ۶

۷ Static page design and programming 5 

8 Dynamic page design and programming 1۰ 

۹ Animation (flash) page design 8 

 4 امتیاز دو خط تلفن 1۰ 

 ۲ امتیاز یک خط فاکس 11

 phone to phone 8۰اندازی خدماتی راه 1۲

 ۲5 افزارهای شبکهنصب نرم 13

 4۰ افزار خط تلفن در شبکهنصب نرم 14

 ۲۷4 جمع

 

 

 



 تجهیزات اداری  -9-4
 

 هزینه هر واحد تعداد شرح ردیف

 )میلیون ریال(

 کلجمع

 )میلیون ریال(

 ۶۰۰ ۶۰۰ 1 لوازم اداری شامل میز، صندلی، فایل، گوشی تلفن و ... 1

 5۰ 5۰ 1 لوازم آشپزخانه ۲

 ۶5۰ جمع

 

 برداریهای قبل از بهرههزینه -9-5
 

 هزینه کل شرح ردیف

 )میلیون ریال(

های ثبت شرکت پروژههزینه 1  1۰۰ 

های تهیه طرح و مشاورههزینه ۲  44۲ 

 334 هزینه اخذ مجوزها 3

 8۷۶ جمع کل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 سرمایه در گردش -10
تولید، یا سرمایه در گردش در واقع به آن مقدار نقدینگی و سرمایه موردنیاز بابت هزینه مواد اولیه، کالاهای ساخته شده برای حداقل یک دوره 

های خدماتی دریک دوره مشخص مقدار سرمایه و نقدینگی شود. در طرحها که مستقیما در تولید نقش دارند اطلاق میآن مقدار از هزینه

 شوند.های آب و برق، پرسنل و .... در نظر گرفته میهایی از قبیل هزینهموردنیاز برای تامین هزینه

 مواد اولیه -10-1

 هزینه سالیانه )میلیون ریال( مقدار مصرف سالیانه هزینه خرید )ریال( واحد شرح ردیف

 ۷5 - - - کیلوبایت سالانه Lea 1۲8خط  1

 35 - - - به نام دلخواه سالانه domainثبت  ۲

3 CD ۲4۰ 1۶۰ 15۰۰۰۰۰ بسته خام جهت رایت 

 1۰ - - - هزینه مصرف اینترنت 4

 3۶۰ جمع کل

 

 حقوق و دستمزد -10-2

نیروی  تعداد مدرک تحصیلی عنوان شغلی ردیف

 انسانی

تعداد 

 شیفت

 حقوق ماهیانه

 )میلیون ریال(

 حقوق سالیانه

  )میلیون ریال(

 ۷۲۰ ۶۰ 1 1 کارشناسی ارشد عاملمدیر  1

 3۶۰ 3۰ 1 1 کارشناسی ارشد حسابدار )پاره وقت( ۲

 ۹۶۰ 4۰ 1 ۲ کارشناسی اپراتور و تایپیست 3

 4۲۰ 35 1 1 دیپلم نگهباننظافتچی و  4

 1۶۲۰ 45 1 3 کارشناسی ارشد نویس خبرهبرنامه 5

 1۰8۰ 45 1 ۲ کارناسی ارشد افزاریدهنده خدمات سختارائه ۶

 118۷ %(۲3حق بیمه ) 

 ۶34۷ جمع

 

 

 

 



 هزینه آب، برق، سوخت و ارتباطات -10-3

کل)میلیون ریال(هزینه  بهای واحد)ریال( مصرف سالیانه واحد شرح ردیف  

 4۰ 1۷8۶ ۲۲3۹۶ کیلو وات ساعت برق 1

 8 43۹۶ 18۲۰ مترمکعب آب ۲

 1۲ ۲1۹8 54۶۰ مترمکعب گاز 3

 15 8۹۹ 1۶۶85 دقیقه تلفن 4

 ۷5 مجموع

 

 هزینه استهلاک، تعمیرات و نگهداری -10-4

 تعمیرات و نگهداری استهلاک شرح ردیف

 )میلیون ریال( مبلغ درصد )میلیون ریال( مبلغ درصد

 ۰ ۲ ۰ 5 ساختمان و محوطه سازی 1

 ۲11 5 ۲11 5 ماشین آلات و تجهیزات  ۲

 14 5 ۲8 1۰ تاسیسات  3

 ۶5 1۰ ۶5 1۰ تجهیزات اداری 4

 ۰ 1۰ ۰ ۲۰ وسایل نقلیه 5

 ۰ ۰ 1۷5 1۰ هزینه های قبل از بهره برداری ۶

 ۰ ۰ ۰ 1۰ وسایل دفتری ۷

 ۲8 1۰ ۲8 1۰ پیش بینی نشده 8

 318 - 4۷4 - جمع

 

 

 

 

 

 

 

 



 ماهه( سهسرمایه در گردش موردنیاز طرح )دوره  -10-5
 

 )میلیون ریال(مبلغ  شرح

 ۹۰ مواد اولیه 

 158۷ حقوق ودستمزد 

 81 تعمیرات و نگهداری

 1۹ سوخت و انرژی 

 1۷۷۷ جمع کل

 

 گذاری طرحهزینه سرمایه -11
 

 )میلیون ریال( جمع کل ریال()میلیون  مورد نیاز انجام شده شرح ردیف

 5۰۰ 5۰۰ - زمین 1

 ۰ ۰ - محوطه سازی ۲

 ۰ ۰ - بناهای ساختمانی 3

 4۲۲5 4۲۲5 - آلات و تجهیزاتماشین 4

 ۲۷4 ۲۷4 - تاسیسات و انشعابات 5

 ۰ ۰ - وسایل نقلیه ۶

 ۶5۰ ۶5۰ - تجهیزات اداری ۷

 ۲8۲ ۲8۲ - بینی نشدهسرمایه گذاری پیش 8

 5۹31 5۹31 - ثابت گذاریهیسرماجمع  ۹

 8۷۶ 8۷۶ - های قبل از بهره برداریهزینه 1۰

 ۶8۰۷ ۶8۰۷ - گذاری ثابتجمع کل سرمایه 11

 1۷۷۷ 1۷۷۷ - سرمایه در گردش 1۲

 8584 جمع

 

 

 

 

 



  های جاریجمع هزینه -12
 

 )میلیون ریال(مبلغ  شرح

 3۶۰ مواد اولیه و بسته بندی

 ۶34۷ حقوق و دستمزد

 318 هزینه نگهداری و تعمیرات

 ۷5 سوخت و انرژی

 355 درصد اقلام بالا( 5پیش بینی نشده )

 4۷4 هزینه استهلاک

 1۲۰ درصد از فروش( 1هزینه اداری و فروش )

 43۲ درصد مقدار وام سرمایه ثابت( ۹هزینه تسهیلات مالی )

 13 هزینه بیمه )دو در هزار سرمایه ثابت (

 84۹4 جمع

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 هزینه ثابت و متغیر -13
 

 شرح ردیف
 هزینه کل جاری های متغیرهزینه های ثابتهزینه

 هزینه درصد هزینه درصد )میلیون ریال( 

 3۶۰ 3۶۰ 1۰۰ ۰ ۰ مواد اولیه و بسته بندی 1

 ۶34۷ ۲۲۲1 35 41۲۶ ۶5 حقوق و دستمزد ۲

 318 ۲54 8۰ ۶4 ۲۰ هزینه نگهداری و تعمیرات 3

 ۷5 ۶۰ 8۰ 15 ۲۰ سوخت و انرژی 4

 355 3۰۲ 85 53 15 پیش بینی نشده 5

 4۷4 ۰ ۰ 4۷4 1۰۰ هزینه استهلاک ۶

 1۲۰ 1۲۰ 1۰۰ ۰ ۰ هزینه اداری و فروش ۷

 43۲ ۰ ۰ 43۲ 1۰۰ هزینه تسهیلات مالی 8

 13 ۰ ۰ 13 1۰۰ هزینه بیمه ۹

 84۹4 3318 - 51۷۶ - جمع کل

 

 درآمد حاصل از اجرای طرح -14

 )میلیون ریال( ارزش کل ارزش واحد )ریال( )نسخه(در سال  فروشمیزان  شرح ردیف

 5۰۰۰ 5۰۰۰۰ 1۰۰۰۰۰ های استراتژیطراحی و ساخت انواع بازی 1

 4۰۰۰ 4۰۰۰۰ 1۰۰۰۰۰ های اکشنطراحی و ساخت انواع بازی ۲

 15۰۰ 3۰۰۰۰ 5۰۰۰۰ سازیهای شبیهطراحی و ساخت انواع بازی 3

 15۰۰ 3۰۰۰۰ 5۰۰۰۰ های تفننیساخت انواع بازیطراحی و  4

 1۲۰۰۰ جمع کل

 

 



 بینی صورت سود و زیانجدول پیش -15

 ارقام به میلیون ریال

 میلیون)ریال(
 سال اول

(8۰ )% 

 سال دوم

(85 )% 

 سال سوم

(۹۰ )% 

 سال چهارم

(۹5 )% 

 سال پنجم

(1۰۰ )% 

 1۲۰۰۰ 114۰۰ 1۰8۰۰ 1۰۲۰۰ ۹۶۰۰ درآمد

 شودکسر می

 ۷۷54 ۷3۶۶ ۶۹۷۹ ۶5۹1 ۶۲۰3 های تولیدجمع هزینه

 

 4۲4۶ 4۰34 38۲1 3۶۰۹ 33۹۷ سود ناویژه

 شودکسر می

 133 1۲۷ 1۲1 115 1۰۹ های عملیاتی)اداری، فروش و بیمه(هزینه

های غیرعملیاتی)مالی و استهلاک هزینه

 برداری(قبل از بهره
۶۰۷ ۶۰۷ ۶۰۷ ۶۰۷ ۶۰۷ 

 

 35۰۶ 33۰۰ 3۰۹3 ۲88۷ ۲۶81 سود ویژه

 باشد.بینی نشده و هزینه استهلاک میگهداری، هزینه سوخت و انرژی، هزینه پیشنهای تولید شامل هزینه مواد اولیه، هزینه حقوق و دستمزد، هزینه تعمیرات و هزینه *

درصد خواهد بود که براساس این نرخ بازدهی دوره  44سال عمر مفید   1۰( برای IRRبر اساس محاسبات انجام شده نرخ بازدهی داخلی طرح )

میلیون  ۶81۲درصد  18( این طرح با نرخ تنزیل NPVگردد. همچنین ارزش خالص فعلی )بینی میماه پیش 4سال و  ۲بازگشت طرح تقریبا 

 باشد.ریال می

 

 

 

 



 های اقتصادی طرحشاخص -16

 درصد فروش در نقطه سر به سر -16-1

= سر سربهدرصد فروش در نقطه 
 های ثابتجمع هزینه

فروش کل - های متغیرجمع هزینه
× 1۰۰ =

51۷۶

1۲۰۰۰ − 3318
× 1۰۰ = %۶۰ 

 ارزش افزوده -16-2

ناخالص  افزوده ارزش = درآمد کل   − مواد اولیه )  + انرژی + (تعمیرات و نگهداری = 11۲4۷  

خالص  افزوده ارزش = − ناخالص  افزوده ارزش  یبردار بهرهاستهلاک قبل از  ) + (استهلاک = 1۰۷۷3 

ناخالص به درآمد افزوده ارزشنسبت  =
ناخالص  افزوده ارزش

درآمد کل
=

11۲4۷ 

1۲۰۰۰
= %۹4 

خالص به درآمد افزوده ارزشنسبت  =
خالص  افزوده ارزش

درآمد کل
=

1۰۷۷3 

 1۲۰۰۰
= %۹۰ 

یگذار هیسرماخالص به کل  افزوده ارزشنسبت  =
خالص  افزوده ارزش

گذاری کلسرمایه
=

1۰۷۷3 

8584
= %1۲5 

ثابت سرانه هیسرما -16-3  

سرمایه ثابت سرانه =
سرمایه ثابت 

پرسنلتعداد 
=

۶8۰۷ 

1۰
= ۶8۰ 

سرانه یگذار هیسرماکل  -16-4  

سرمایه کل سرانه =
گذاری کل سرمایه

تعداد پرسنل
=

8584 

1۰
= 858 

 دوره بازگشت سرمایه -16-5

دوره بازگشت سرمایه =
1 

IRR
=

1 

0.44
= ماه 4سال و  ۲  

 


